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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета

Личностные результаты
1. Формирование  основ  российской  гражданской  идентичности,  чувства  гордости  за

свою Родину, российский народ и историю России, осознание своей этнической и
национальной принадлежности; формирование ценностей многонационального
российского общества; становление гуманистических и демократических ценностных
ориентаций.

2. Формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его
органичном единстве и разнообразии природы, народов, культур и религий.

3. Формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре
других народов.

4. Овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и
развивающемся мире.

5. Принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов учебной
деятельности и формирование личностного смысла учения.

6. Развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе
в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах,
социальной справедливости и свободе.

7. Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств.
8. Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной

отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей.
9. Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в различных

социальных ситуациях, умения не создавать конфли ктов и находить выходы из спорных
ситуаций.

10. Формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие
мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к
материальным и духовным ценностям.

У учащегося будут сформированы:
- внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе,

ориентации на содержательные моменты школьной действительности и принятия образца
«хорошего ученика»;

- широкая мотивационная основа учебной деятельности, включающая социальные,
учебно-познавательные и внешние мотивы;

- учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения
новой задачи;

- ориентация на  понимание  причин успеха в учебной деятельности,  в  том числе на
самоанализ и самоконтроль результата, на анализ соответствия результатов требованиям
конкретной задачи, на понимание оценок учителей, товарищей, родителей и других
людей;

- способность к оценке своей учебной деятельности;
- основы гражданской идентичности, своей этнической принадлежности в форме

осознания «Я» как члена семьи, представителя народа, гражданина России, чувства
сопричастности и гордости за свою Родину, народ и историю, осознание ответственности
человека за общее благополучие;

- ориентация в нравственном содержании и смысле как собственных поступков, так и
поступков окружающих людей;

- знание основных моральных норм и ориентация на их выполнение;
- развитие этических  чувств — стыда, вины,  совести как регуляторов морального

поведения;
- понимание чувств других людей и сопереживание им;
- установка на безопасный, здоровый образ жизни;



- основы экологической культуры:  принятие  ценности  природного  мира,  готовность
следовать в своей деятельности нормам природоохранного, нерасточительного,
здоровьесберегающего поведения;

- чувство прекрасного и эстетические чувства на основе знакомства с мировой и
отечественной художественной культурой.

Метапредметные результаты
1. Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной

деятельности, поиска средств её осуществления
2. Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера.
3. Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в

соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; определять наиболее
эффективные способы достижения результата

4. Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и
способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха.

5. Освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии.
6. Использование знаково-символических средств представления информации для

создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и
практических задач

7. Активное использование речевых средств и средств информационных и
коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач.

8. Использование различных способов поиска, сбора, обработки, анализа, организации,
передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и
познавательными задачами и технологиями учебного предмета: в том числе умение
вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать в цифровой форме измеряемые
величины и анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с
аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной
избирательности, этики и этикета.

9. Овладение навыками смыслового чтения текстов различных  стилей и жанров в
соответствии с целями и задачами; осознанно строить речевое высказывание в
соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устн  ой и письменной
формах.

10. Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения,
классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-
следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям.

11. Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать
возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;
излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий

12. Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о
распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный
контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и
поведение окружающих.

13. Готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов
сторон и сотрудничества.

14. Овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов,
процессов и явлений действительности в соответствии с содержанием учебного предмета
«Информатика».

15. Овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими
существенные связи и отношения между объектами и процессами.

16. Умение работать в материальной и информационной среде начального общего
образования в соответствии с содержанием учебного предмета «Информатика»;
формирование начального уровня культуры пользования словарями в системе
универсальных учебных действий.



Регулятивные УУД 
Учащийся научится:

 принимать и сохранять учебную задачу;
 учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном 

материале в сотрудничестве с учителем;
 -планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и 

условиями её реализации, в том числе во внутреннем плане;
 учитывать установленные правила в планировании и контроле способа 

решения;
 осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;
 оценивать правильность   выполнения   действия на уровне адекватной

ретроспективной оценки соответствия результатов требованиям данной задачи;
 адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей,

родителей и других людей;
 различать способ и результат действия;
 вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на

основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок, использовать предложения
и оценки для создания нового, более совершенного результата.

Коммуникативные УУД
Учащийся научится:

 адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, средства
для решения различных коммуникативных задач, строить монологическое
высказывание (в том числе сопровождая его аудиовизуальной поддержкой), владеть
диалогической формой коммуникации, используя, в том числе средства и
инструменты ИКТ и дистанционного общения;
 допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в

том числе не совпадающих с его собственной, и ориентироваться на позицию
партнёра в общении и взаимодействии;
 учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в

сотрудничестве;
 формулировать собственное мнение и позицию;
 договариваться и приходить к общему решению в совместной

деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов;
 строить понятные для партнёра высказывания,  учитывающие, что партнёр

знает и видит, а что нет;
 задавать вопросы;
 контролировать действия партнёра;
 использовать речь для регуляции своего действия;
 адекватно использовать речевые средства для решения различных

коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, владеть
диалогической формой речи.

Познавательные УУД
Учащийся научится:

 осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных
заданий с использованием учебной литературы, энциклопедий, справочников
(включая электронные, цифровые), в открытом информационном пространстве, в
том числе контролируемом пространстве сети Интернет;
 осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об окружающем

мире и о себе самом, в том числе с помощью инструментов ИКТ;
 использовать знаковосимволические средства, в том числе модели (включая

виртуальные) и схемы (включая концептуальные), для решения задач;



 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;
 строить сообщения в устной и письменной форме;
 ориентироваться на разнообразие способов решения задач;
 основам смыслового восприятия художественных и познавательных текстов,

выделять существенную информацию из сообщений разных видов (в первую
очередь текстов);
 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и

несущественных признаков;
 осуществлять синтез как составление целого из частей;
 проводить сравнение, классификацию позаданным критериям;
 устанавливать причинноследственные связи в изучаемом круге явлений;
 строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, его 

строении, свойствах и связях;
 обобщать, т. е. осуществлять генерализацию и  выведение общности для

целого ряда или класса единичных объектов,на основе выделения сущностной связи;
 осуществлять подведение под понятие на основе распознавания объектов,

выделения существенных признаков и их синтеза;
 устанавливать аналогии;
 владеть рядом общих приёмов решения задач.

Предметные результаты
1) Владение базовым понятийным аппаратом:

- знакомство с   цепочкой (конечной последовательностью) элементов и ее
свойствами, освоение понятий, связанных с порядком элементов в цепочке;

- знакомство с мешком (неупорядоченной совокупностью) элементов и его 
свойствами, освоение понятий, относящихся к элементам мешка;

- знакомство с одномерной и двумерной таблицей;
- формирование представления о круговой и столбчатой диаграммах;
- знакомство с утверждениями, освоение логических значений утверждений;
- знакомство с исполнителем, освоение его системы команд и ограничений, 

знакомство с конструкцией повторения;
- знакомство с деревом, освоение понятий связанных со структурой дерева;
- знакомство с игрой с полной информацией для двух игроков, освоение понятий:

правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;
2) Овладение практически значимыми информационными умениями и

навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач,
предполагающее умение:

- выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева,
мешка;

- проведение полного перебора объектов;
- определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание

описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе
включающих понятия: все/каждый, есть/нет/всего, не;

- использование имён для указания нужных объектов;
- использование справочного материала для поиска нужной информации, в том 

числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;
- сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе 

расположение слов в словарном порядке;
- выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или

учебной задачи;
- достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе,

включающих конструкцию повторения;



- использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, 
классификации, описания структуры;

- построение выигрышной стратегии на примере игры камешки;
- построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для 

представления информации;
- построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе для

представления информации;
- использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачах большого 
объёма. В результате освоения учебного предмета «Информатика» учащийся 
научится:
- читать и заполнять несложные готовые таблицы;
- читать и достраивать несложные готовые круговыеи столбчатые диаграммы.
- сравнивать и обобщать информацию, представленную в строках и столбцах 

несложных таблиц и диаграмм;
- понимать простейшие выражения, содержащие логические связки и слова («…и…»,

«если… то…», «верно/неверно, что…», «каждый», «все», «некоторые», «не»);
- составлять, записывать и выполнять инструкцию (простой алгоритм), план поиска

информации;
- распознавать одну и ту же информацию, представленную в разной форме 

(таблицы и диаграммы);
- планировать несложные исследования, собирать и представлять полученную 

информацию с помощью таблиц и диаграмм;
- интерпретировать информацию, полученную при проведении несложных

исследований (объяснять, сравниватьи обобщать данные, делать выводы и прогнозы).

2 класс
Учащиеся научатся:
1. Цепочка
- строить и достраивать цепочку по системе условий;
- проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для 

совокупности цепочек (мощностью до 8 цепочек);
- выделять одинаковые и разные цепочки из набора;
- выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать склеиваемые 

цепочки по заданному результату склеивания;
- оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний,

предпоследний, третий с конца и т. п., второйпосле, третий перед и т. п.
- оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идтираньше / идти позже;
- оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной;
- строить цепочки по индуктивному описанию;
- строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам;
- шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования.
2. Мешок
- организовывать полный перебор объектов (мешка);
- оперировать понятиями все / каждый, есть / нет / всего в мешке;
- строить и достраивать мешок по системе условий;
- проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для 

совокупности мешков (мощностью до 8 мешков).
- выделять из набора одинаковые и разные мешки;
- использовать и строить одномерные и двумерные таблицы для мешка;
- выполнять операцию склеивания двух мешков цепочек, строить и достраивать 

склеиваемые мешки цепочек по заданному результату склеивания;
- сортировать объекты по одному и двум признакам;
- строить мешок бусин цепочки.



3. Логические значения утверждений
- определять значения истинности утверждений для данного объекта;
- выделять объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких 

утверждений;
- строить   объект,   соответствующий данным значениям истинности нескольких 

утверждений;
- анализировать текст математического содержания (в том числе, использующий 

конструкции «каждый / все», «есть / нет / есть всего», «не»);
- анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты.
4. Язык
- правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;
- использовать имена для различных объектов;
- сортировать слова в словарном порядке;
- сопоставлять толкование слова со словарным, определять его истинность.
- решать простые лингвистические задачи.
5. Решение практических задач
- подсчитывать буквы и знаки в русском тексте с использованием таблицы;
- искать слово в словаре любого объема;
- оформлять информацию о погоде в виде сводной таблицы;
- упорядочивать массив методом сортировки слиянием;
- использовать метод разбиения задачи  на подзадачи в задаче на поиск одинаковых

фигурок;
- использовать таблицу для мешка для поиска двух одинаковых мешков;
- строить столбцовые диаграммы для температуры и круговые диаграммы для 

облачности и осадков;
- планировать и проводить сбор данных,
- строить дерево кубкового турнира для любого числа участников
- строить выигрышную стратегию, используя дерево игры.

.
3 класс

Учащиеся научатся:
1. Цепочка
- строить и достраивать цепочку по системе условий;
- проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для 

совокупности цепочек (мощностью до 8 цепочек);
- выделять одинаковые и разные цепочки из набора;
- выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать склеиваемые 

цепочки по заданному результату склеивания;
- оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний,

предпоследний, третий с конца и т. п., второйпосле, третий перед и т. п.
- оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже;
- оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной;
- строить цепочки по индуктивному описанию;
- строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам;
- шифровать и дешифровать слова с опорой на таблицу шифрования;
- в компьютерных задачах: решать задачи по построению цепочки при помощи 

инструментов «цепочка» и «лапка» и библиотеки бусин.
2. Мешок
- организовывать полный перебор объектов (мешка);
- оперировать понятиями все / каждый, есть / нет / всего в мешке;
- строить и достраивать мешок по системе условий;



- проверять перебором выполнение заданного единичного или двойного условия для
совокупности мешков (мощностью до 8 мешков).

- выделять из набора одинаковые и разные мешки;
- использовать и строить одномерные и двумерные таблицы для мешка;
- выполнять операцию склеивания двух мешков цепочек, строить и достраивать 

склеиваемые мешки цепочек по заданному результату склеивания;
- сортировать объекты по одному и двум признакам;
- строить мешок бусин цепочки;
- в компьютерных задачах: решать задачи на построение мешка при помощи 

инструмента «лапка» и библиотеки бусин.
3. Язык
- правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;
- использовать имена для различных объектов;
- сортировать слова в словарном порядке;
- сопоставлять толкование слова со словарным словом, определять его истинность.
4. Решение практических задач
- подсчитывать буквы и знаки в русском тексте с использованием таблицы;
- искать слово в словаре любого объема;
- оформлять информацию о погоде в виде сводной таблицы;
- упорядочивать массив методом сортировки слиянием;
- использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задаче на поиск одинаковых

фигурок;
- использовать таблицу для мешка для поиска двух одинаковых мешков;

4 класс
Учащиеся научатся:
- знать все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку объектов в цепочке;
- иметь представление о длине цепочки и о цепочке цепочек; об индуктивном 

построении цепочки;
- знать основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в мешке, нет в мешке,

есть три бусины, всего три бусины и пр.;
- искать одинаковые объекты, в том числе в большом массиве;
- строить совокупность заданной мощности, в которой все объекты разные (бусины,

буквы, цифры и др.)
- правильно выполнять все допустимые действия с базисными объектами (обведи, 

соедини, пометь галочкой и пр.);
- выделять одинаковые и разные цепочки из набора;
- выполнять операцию склеивания цепочек, строить и достраивать склеиваемые 

цепочки по заданному результату склеивания;
- уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке;
- понимать правила лексикографического (словарного) порядка;
- понимать команды Робика и понимать систему его ограничений;
- иметь представление о конструкции повторения;
- иметь представление о дереве;
- понимать отличия дерева от цепочки и мешка;
- иметь представление о структуре дерева – его вершинах (в том числе корневых и

листьях), уровнях, путях;
- иметь представление об играх с полной информацией;
- знать примеры игр с полной информацией (знать правила этих игр);
- понимать и составлять описания правил игры;
- понимать правила построения дерева игры;
- иметь представление о выигрышной стратегии.



- иметь представление об алгоритме сортировки слиянием;
- иметь   представление   о разбиении задачи на подзадачи   и возможности ее

коллективного решения;
- иметь представление о правилах проведения и представлении результатов кругового и

кубкового турниров;
- оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний,

предпоследний, третий с конца и т. п., второй после, третий перед и т. п.
- оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже;
- оперировать понятиями: после каждой бусины, перед каждой бусиной;
- строить цепочку по мешку ее бусин и заданным свойствам;
- выделять объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких 

утверждений;
- строить   объект,   соответствующий данным значениям истинности нескольких 

утверждений;
- правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов;
- выполнять простейшие линейные программы для Робика;
- выполнять и строить программы для Робика с конструкцией повторения;
- оперировать понятиями, относящимися к структуре дерева: предыдущая / следующие 

вершины, корневая вершина, лист дерева, уровень вершин дерева, путь дерева;
- строить небольшие деревья по инструкции и описанию;
- строить мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его путей и 

дополнительным условиям;
- оперировать понятиями, относящимися к описанию игр с полной информацией:

правила игры, позиция игры (в том числе начальная и заключительная), ход игры;
- строить цепочку позиций партии для игры с полной информацией (крестики-нолики,

сим, камешки, ползунок);
- играть в игры с полной информацией: камешки, крестики -нолики,  сим, ползунок; 

соблюдать правила игры, понимать результат игры (кто победил);
- проводить мини-турниры по играм с полной информацией, заполнять таблицу 

турнира;
- строить дерево игры или фрагмент (ветку) из дерева игры для игр с небольшим

числом вариантов позиций;
- описывать выигрышную стратегию для различных вариантов игры камешки.

2. Содержание учебного предмета 

«Информатика» 2 класс (17ч)
Основы логики высказываний (1ч)
Понятие все разные. Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность

которых невозможно определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного
объекта не имеют смысла.

Области. Цепочка (7ч)
Выделение и подсчет областей в картинке.
Понятия, связанные с порядком бусин от конца цепочки:  первый с конца, второй с

конца, третий с конца  и т. д. Понятия  раньше/позже  для элементов цепочки. Понятия,
связанные с отсчетом элементов от любого элемента цепочки:  второй после, третий
после, первый перед, четвертый перед и т.д. Цепочки в окружающем мире: цепочка дней
недели, цепочка месяце. Календарь, как цепочка дней года.

Мешок (6ч)
Мешок бусин цепочки. Классификация объектов мешка по двум признакам. Двумерная 
таблица для мешка – использование таблицы для классификации объектов по двум 
признакам.



Язык (2ч)
Латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), алфавитная

линейка. Слово как цепочка букв. Именование, имя как цепочка букв и цифр. Буквы и
знаки в русском тексте: прописные и строчные буквы, знаки препинания. Поиск слов в
учебном словаре, пропедевтика правил словарного порядка.

Решение практических задач (1ч)
Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов, отличающихся

по нескольким трудно различимым признакам, с использованием разбиения задачи на 
подзадачи, группового разделения труда и трафаретов. Проект «Мой лучший друг».

3 класс(17ч)
Цепочка (3ч)
Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек. Операция склеивания 

цепочек.
Мешок (1ч)
Операция склеивания мешков цепочек. Таблица для склеивания мешков.
Язык (1ч)
Дефис и апостроф, знаки препинания. Словарный порядок слов.
Основы теории алгоритмов (2ч)
Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа

как цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Перед каждой бусиной, после
каждой бусины. Использование конструкции повторения в программах для Робика.

Дерево (9ч)
Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и

предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины. Понятие листа дерева.
Понятие уровня вершин дерева. Понятие пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево
потомков. Проект «Фамильное дерево».

Решение практических задач (1ч)
Выравнивание, решение дополнительных и трудных задач.

4 класс (17ч)
Игры с полной информацией (7ч)

Техника  безопасности и гигиена  при работе  с  компьютером.  Правила  работы с
компьютерными составляющими курса. Турниры и соревнования – правила кругового и
кубкового турниров. Игры с полной информацией. Понятия: правила игры, ход и позиция
игры. Цепочка  позиций  игры. Примеры игр с  полной информацией:  Крестики-нолики,
Камешки, Ползунок. Выигрышные и проигрышные позиции в игре. Дерево игры, ветка из
дерева игры.

Цепочка (2ч)
Робик. Программа как цепочка команд.
Шифрование как замена каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку

из нескольких. Использование инструмента «цепочка» для построения цепочек в
компьютерных задачах.

Язык (1ч)
Решение лингвистических задач.
Дерево (7ч)
Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и

предыдущий для вершин дерева. Понятие корневой вершины. Понятие листа дерева.
Понятие  уровня вершин дерева. Понятие  пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево
потомков. Дерево всех вариантов (дерево перебора). Дерево вычисления арифметического
выражения. Использование инструмента «дерево» для построения деревьев в
компьютерных задачах. Проект «Дневник наблюдения за погодой»



3.Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на 
освоение каждой темы, в том числе с учетом рабочей программы 
воспитания

2 класс (17ч)
№

п / п
Наименование раздела,

темы
Кол -

во
часов

Виды и формы деятельности с учетом модуля
«Школьный урок» рабочей программы

воспитания ОО
1 Техника безопасности и 1 Изучение правил техники  безопасности  в каб  инете

информатики. Воспитание интереса к учению, к
процессу познания (создание и поддержание
интереса, активизации познавательной
деятельности учащихся). Развитие
алгоритмического мышления. Умение выбирать
источ  ники  информации, необходимые для решения
задачи. Установление доверительных от  ношений
между учителем и его ученикам  и. Побуждение
учащихся к высказыванию через развитие
коммуникат  ивных навыков. Воспитание культуры
общения    (организация    общения     на     уроке,
форм  ирование учителем умений слушать,
высказывать и аргументировать своё мнение).
Применение на  уроке  интеракт  ивных форм работы
учащихся; интеллект  уальных игр, стимулирующих
познавательную  мотивацию  учащихся;  включение в
урок игровых процедур, которые помогают
поддержать мотивацию учащихся к получению
знаний, налаживанию позит ивных межлич ност ных
отношений в классе, помогают установлению
доброжелательной атмосферы во время урока.
Организация      шефства      мот ивированных      и
эруд  ированных учащихся над их неуспевающими
одноклассниками, дающего школьникам социально
значимый опыт сотруд  ничества и взаим  ной
помощи. Привлечение внимания к работе в паре,
уважения к мнению своего товарища; воспитание
культуры общения. Формирование совокупност  и
умений работать с информацией. Форм  ирование
позит  ивной самооценки, навыков совместной
деятельности  с взрослыми и  сверстникам  и, умений
сотруд  ничать друг с другом,    совместно
планировать свои  действия и  реализовывать планы,
вести поиск и систематизировать нужную
информацию. Формирование и развития
нравственных, трудовых, эстетических,
экологических и других качеств лич  ност  и
школьника. Формирование умений через
использование визуальных образов (предметно-
эстетической  среды, наглядная агитация школьных
стендов, предметной направленност  и, совместно
производ имые видеоролики по темам урока).

правила поведения в
компьютерном классе.
Истинные и ложные
утверждения.
Определяем их
истинность.

2 Считаем области. 1
Слово.
Алфавитная цепочка.

3 Имена. 1
Все разные.

4 Отсчитывает бусины от 1
конца цепочки.

5 Если бусины нет. 1
Если бусина не одна.

6 Русская алфавитная 1
цепочка

7 Раньше – позже. 1
8 Словарь 1
9 Мешок. 1

Сложение мешков.
Мощность мешка.

10 Вместимость 1
переливание

11 Мешок бусин цепочки. 1
12 Латинский алфавит 1
13 Разбиение мешка на 1

части.
14 Отсчитываем бусины 1

от других цепочек
15 Таблица для мешка (по 1

двум признакам)
16 Круговая цепочка – 1

календарь.
Контрольная работа
за год

17 Анализ контрольной 1
работы.
Проект «Мой лучший
друг»

Итого 17



3 класс (17ч)
№ 

п / п
Наименование раздела,

темы
Кол -

во
часов

Виды и формы деятельности с учетом модуля
«Школьный урок» рабочей программы

воспитания ОО
1 Техника безопасности и 1 Изучение правил техники  безопасности  в каб  инете

информатики. Воспитание интереса к учению, к
процессу познания (создание и поддержание
интереса, активизации познавательной
деятельности учащихся). Развитие
алгоритмического мышления. Умение выбирать
источ  ники  информации, необходимые для решения
задачи. Установление доверительных от  ношений
между учителем и его ученикам  и. Побуждение
учащихся к высказыванию через развитие
коммуникат  ивных навыков. Воспитание культуры
общения    (организация    общения     на     уроке,
форм  ирование учителем умений слушать,
высказывать и аргументировать своё мнение).
Применение на  уроке  интеракт  ивных форм работы
учащихся; интеллект  уальных игр, стимулирующих
познавательную  мотивацию  учащихся;  включение в
урок игровых процедур, которые помогают
поддержать мотивацию учащихся к получению
знаний, налаживанию позит ивных межлич ност ных
отношений в классе, помогают установлению
доброжелательной атмосферы во время урока.
Организация      шефства      мот ивированных      и
эруд  ированных учащихся над их неуспевающими
одноклассниками, дающего школьникам социально
значимый опыт сотруд  ничества и взаим  ной
помощи. Привлечение внимания к работе в паре,
уважения к мнению своего товарища; воспитание
культуры общения. Формирование совокупност  и
умений работать с информацией. Форм  ирование
позит  ивной самооценки, навыков совместной
деятельности  с взрослыми и  сверстникам  и, умений
сотруд  ничать друг с другом,    совместно
планировать свои  действия и  реализовывать планы,
вести поиск и систематизировать нужную
информацию. Формирование и развития
нравственных, трудовых, эстетических,
экологических и других качеств лич  ност  и
школьника. Формирование умений через
использование визуальных образов (предметно-
эстетической  среды, наглядная агитация школьных
стендов, предметной направленност  и, совместно
производ имые видеоролики по темам урока).

правила поведения в
компьютерном классе.
Истинные и ложные
утверждения.
Определяем их
истинность.

2 Считаем области. 1
Слово.
Алфавитная цепочка.

3 Имена. 1
Все разные.

4 Отсчитывает бусины от 1
конца цепочки.

5 Если бусины нет. 1
Если бусина не одна.

6 Русская алфавитная 1
цепочка

7 Раньше – позже. 1
8 Словарь 1
9 Мешок. 1

Сложение мешков.
Мощность мешка.

10 Вместимость, 1
переливание

11 Мешок бусин цепочки. 1
12 Латинский алфавит 1
13 Разбиение мешка на 1

части.
14 Отсчитываем бусины 1

от других цепочек
15 Таблица для мешка (по 1

двум признакам)
16 Круговая цепочка – 1

календарь.
Контрольная работа
за год

17 Анализ контрольной 1
работы.
Проект «Мой лучший
друг»

Итого 17



4 класс (17ч)

№ 
п / п

Наименование раздела,
темы

Кол -
во

часов

Виды и формы деятельности с учетом модуля
«Школьный урок» рабочей программы

воспитания ОО
1 Техника безопасности и 1 Изучение правил техники  безопасности  в каб  инете

информатики. Воспитание интереса к учению, к
процессу познания (создание и поддержание
интереса, активизации познавательной
деятельности учащихся). Развитие
алгоритмического мышления. Умение выбирать
источ  ники  информации, необходимые для решения
задачи. Установление доверительных от  ношений
между учителем и его учениками. Побуждение
учащихся к высказыванию через развитие
коммуникат  ивных навыков. Воспитание культуры
общения    (организация    общения     на     уроке,
форм  ирование учителем умений слушать,
высказывать и аргументировать своё мнение).
Применение на  уроке  интеракт  ивных форм работы
учащихся; интеллект  уальных игр, стимулирующих
познавательную  мотивацию  учащихся;  включение в
урок игровых процедур, которые помогают
поддержать мотивацию учащихся к получению
знаний, налаживанию позит ивных межлич ност ных
отношений в классе, помогают установле  нию
доброжелательной атмосферы во время урока.
Организация      шефства      мот ивированных      и
эруд  ированных учащихся над их неуспевающими
одноклассниками, дающего школьникам социально
значимый опыт сотруд  ничества и взаим  ной
помощи. Привлечение внимания к работе в паре,
уважения к мнению своего товарища; воспитание
культуры общения. Форм  ирование совокупност  и
умений работать с информацией. Форм  ирование
позит  ивной самооценки, навыков совместной
деятельности  с взрослыми и  сверстникам  и, умений
сотруд  ничать друг с другом,    совместно
планировать свои  действия и  реализовывать планы,
вести поиск и систематизировать нужную
информацию. Формирование и развития
нравственных, трудовых, эстетических,
экологических и других качеств лич  ност  и
школьника. Формирование умений через
использование визуальных образов (предметно-
эстетической  среды, наглядная агитация школьных
стендов, предметной направленност и, совместно
производ имые видеоролики по темам урока).

правила поведения в
компьютерном классе.
Игра. Круговой турнир.
Игра Крестики-нолики.

2 Игра. Правила игры. 1
Цепочка позиций игры.

3 Игра Камешки. 1
4 Игра Ползунок. 1
5 Игра «Сим» 1
6 Выигрышная стратегия. 1

Выигрышные и
проигрышные позиции.

7 Дерево игры. 1
Исследуем позиции на
дереве игры

8 Решение задач 1
9 Дерево вычислений 1
10 Робик. 1

Цепочка выполнения
программы.

11 Дерево выполнения 1
программ.

12 Дерево всех вариантов. 1
13 Лингвистические 1

задачи.
14 Шифрование 1
15 Решение задач 1
16 Контрольная работа 1

за год
17 Анализ контрольной 1

работы.
Проект «Дневник
наблюдения за
погодой»
(бескомпьютерная
часть)

Итого 17


	РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
	1. Планируемые результаты освоения учебного предмета
	У учащегося будут сформированы:
	Метапредметные результаты
	Регулятивные УУД Учащийся научится:
	Коммуникативные УУД Учащийся научится:
	Познавательные УУД Учащийся научится:
	Предметные результаты
	2 класс
	1. Цепочка
	2. Мешок
	3. Логические значения утверждений
	4. Язык
	5. Решение практических задач
	3 класс
	1. Цепочка
	2. Мешок
	3. Язык
	4. Решение практических задач
	4 класс
	2. Содержание учебного предмета «Информатика» 2 класс (17ч)
	Области. Цепочка (7ч)
	Мешок (6ч)
	Язык (2ч)
	Решение практических задач (1ч)
	3 класс(17ч)
	Мешок (1ч)
	Язык (1ч)
	Основы теории алгоритмов (2ч)
	Дерево (9ч)
	Решение практических задач (1ч)
	4 класс (17ч)
	Цепочка (2ч)
	Язык (1ч)
	Дерево (7ч)
	3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы, в том числе с учетом рабочей программы воспитания
	3 класс (17ч)

